Fundacja
Mamy Projekt

Fundacja Mamy Projekt od ponad dekady tworzy autorskie narzedzia i metody wspierajgce
skuteczna, partycypacyjng edukacje. Nasze doswiadczenia pokazujg, ze najtrwalsze efekty
przynosi uczenie sie oparte na wspoétdziataniu, kreatywnosci i poczuciu wspdlnej
odpowiedzialnosci za otaczajgcy nas swiat.




Nasza MISJA

-

Projektowanie rozwigzan wspierajgcych
znaczace zmiany w edukacji.

Edukacja przestaje by¢ obowigzkiem, a zaczyna
by¢ impulsem do zmiany, refleks;ji.
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Wybrane
PROJEKTY
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NIEMAPA to znana i lubiana w catej \
Polsce seria kreatywnych

przewodnikéw inspirujgcych do

zwiedzania i odkrywania miejsc na nowo

ale tez przyblizania waznych spraw,

takich jak na przyktad ekologia, postawy
obywatelskie, kwestie dostepnosci miast

i ich zrwnowazonego rozwoju.

Ponad 40 wydanych “przewodnikéw”!




WYSTAWA

EkoEksperymentarium
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Podrézujgca wystawa o tym, jak dbac o
srodowisko na co dzien. Kazdemu
domowemu pomieszczeniu odpowiadajg
instalacje do eksperymentowania dla
dzieci.

e Ponad 60 000 odwiedzajacych w 19
miastach w Polsce!
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EkoEksperymentarium

/ e Nawet 500 000 zagran rocznie! \

e Platforma z grami dla dzieci o ekologii

na co dzien. Pozwala zrealizowac z
uczniami klas 1-5 lub przedszkoli cykl
ekozajec¢ odnoszacych sie do podstawy
programowej, na tematy takie jak
oszczedzanie energii i zasobow czy
bioréznorodnosc¢. Bez logowania, bez r ot by

TR energii. nam pan, skad sie bedzie
instalowania, prosto i przyjemnie. b oy
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Scrollowane lekcje
EkoEksperymentarium

Zapotrzebowanie na produkcje energii (w tym elektrycznej) ciggle rosnie. Je
gtéwne 2rodta jej pozyskiwania - jakimi sa paliwa kopalne - si¢ kurcza Wk
wyczerpig! Przy obecnym tempie produkcji ropa naftowa i gaz ziemny v

zaledwie pot wieku. Wegiel postuzy nam jeszcze przez kolejnych 60 = 7¢

~

/ e Innowacyjny portal edukacyjny dla
miodziezy z zestawem lekcji online o
celach zréwnowazonego rozwoju.
Scrollujac strony petne wiedzy, gier,
video i infografik mtodziez zgtebia
wybrany temat w 45 minut

e Realizuje podstawe programowa.
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Wielkie Lekcje
o Klimacie

/ e Wielka Lekcja o Klimacie to lekcja \

online transmitowana na zywo, trwajgca
ok. 30 minut, ktéra umozliwia
nauczycielom przekazanie uczniom w
trakcie zajec istotnych informacji
dotyczacych ekologii.

e 5 WLOK-6w w roku szkolnym 2024/
2025 ponad 12 000 odbiorcéw na zywo,
prawie 2 000 wyswietlen na YouTube.

o !




EkoGentra
"Punkt Zwrotny
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e Miejsce, w ktdrym zaczyna sie zmiana!
Pokoje ekozagadek i wiele wiecej.

e Ponad 19 000 oséb wyedukowanych
rocznie w EkoCentrach w Warszawie
oraz todzi w roku 2025!




CASE STUDY
- EkoGentrum do edukacji

klimatycznej.
f D
Kiedy edukacja
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staje si¢ ("N Ko
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Zdefiniowanie realnej potrzeby i badanie konkurencji
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Punkt wyjscia —
jaka jest potrzeba?

Rozpoznac realne
potrzeby mtodych
ludzi i zrozumied,
gdzie lezy luka
pomiedzy edukacja
szkolng

a przygotowaniem
do zycia w Swiecie
zmian
klimatycznych

i spotecznych.
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Analiza zastanych
badan (postawy
nastolatkéw) i
doswiadczen fundacji

Wywiady z
nauczycielami — o
barierach i potrzebach
W pracy z mtodzieza.

Benchmark —
przyjrzeliSmy sie
instytucjom jak
Centrum Nauki
Kopernik, CEO, Mini
Citi, wystawy.
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Mtodziez: Srednia
Swiadomos¢é
ekologiczna, niska
wiara w mozliwoscé
wptywu, brak narzedzi
do dziatania.

Potrzebna jest
edukacja obywatelska
i ekologiczna, ktéra
daje doswiadczenie
sprawczosci — nie tylko
wiedze.
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WNIOSEK

Zaprojektujemy i
otworzymy
stacjonarne
Centrum Edukacji
Klimatycznej
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Diagnoza odbiorcow

/

Diagnoza
odbiorcow

i poszukiwanie
formy dla tresci
edukacyjnych
dostosowanych do
potrzeb odbiorcy.
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Wywiady narracyjne

z nastolatkami —
chcieliSmy ustyszed ich
gtos, emocje, jezyk.

Analiza podstawy
programowej MEN —
gdzie sa przestrzenie
na edukacje
ekologiczna.

ZatrudniliSmy
pracownie
projektowania UX,
ktéra pomogta nam
spojrze¢ na edukacje
jako doswiadczenie

&uzytkownika.
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Edukacja, ktéra
skutecznie dotrze do
naszych odbiorcéw
powinna by¢:

~

- doswiadczeniowa

- dajgca poczucie
Sprawczosci

- oparta na emocjach i
wspottworzeniu

- tgczaca prosty jezyk,
kroétkie tresci i duzo grafik,
video.
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WNIOSEK

Zaprojektujemy
edukacje w formie
pokojow zagadek
czerpiac z gier

i wigczajac
grywalizacje.
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Faza projektowania i prototypowania
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Faza
projektowania
i prototypowania

Zebrane dane
postuzyty do
stworzenia
prototypu
EkoCentrum.
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1. Zaprojektowanie
Sciezki doswiadczen

2. Ustalenie cech
doswiadczen.

3. Projektowanie

mechaniki gry dla
pokojéw zagadek.
Kolejne interakcje.

4, Okreslenie ram
organizacyjnych
wizyty.
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uzytkownika (ucznia).
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Czas wizyty: 90 minut Gra
na 45 min. (4x8 min.
3x45min)

Grupa: 8-25 oséb

Nauczyciel prowadzacy i
jegorola

Przestrzen: interaktywna,
elastyczna

Jednorazowe spotkanie
lub kurs (4 spotkania)

-

WNIOSEK

Projektowanie dla
catej klasy i
nauczyciela
butikowej ustugi
edukacyjnej.

o /

\_

~




-

Faza dziatania
i testowania

Kolejnym krokiem
byto uruchomienie
sciezki edukacyjnej
w realnym
srodowisku i
sprawdzenie, jak
dziata z
prawdziwymi
uczestnikami.
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Obserwacja
uczestniczaca

Ankiety (ilosciowe
narzedzie)

Ewaluacja wew.
zespotu

Shadowing

Ocena przez
wspotpracujacych z

o

Fundacjg ekspertéw.
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UzyskaliSmy petny obraz
funkcjonowania
programu — zaréwno z
perspektywy uczestnikéw,
jak i zespotu
prowadzgcego.

ZidentyfikowaliSmy
elementy wymagajace
dopracowania (np. tempo
przejscia miedzy etapami,
poziom trudnosci zadan,
potrzeba wiekszej
przestrzeni na refleksje).
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Wytyczne
dla kolejnego
EkoCentrum :)
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Kiedy edukacja staje sie [=]}
5
punktem zwrotnym... E?FL

.
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Edukacja staje sie punktem zwrotnym, gdy jest doswiadczalna i bliska zyciu.
Badanie realnych potrzeb i barier odbiorcow jest kluczowe.

W edukacji klimatycznej nie moze zabrakna¢ wskazania rozwigzan dostepnych dla dzieci i
mtodziezy.

Motywacja i poczucie sprawczosci zaczyna sie od doswiadczenia sensu, nie od programu.
Zmiana postaw jest mozliwa tam, gdzie rodzi sie poczucie bezpieczenstwa i relacja.
Projektowanie sciezek edukacyjnych to projektowanie catego doswiadczenia edukacyjnego:
przestrzeni, merytoryki, relacji edukatora z grupga, kultury wspétpracy opartej na
podmiotowosci i szacunku.
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towe dzieci
VIQ mnie

Poms:


http://www.youtube.com/watch?v=9rFe8D71Lq4

